



АРБОРЕТУМ ПРАВИЛА ДЛЯ СОЛО-ИГРЫ.

Подготовка:

-Подготовьте Колоду Добора, для двух игроков по обычным правилам, вернув 4 вида деревьев обратно в коробку.

-Перемешайте колоду и раздайте по 7 карт рубашкой вверх себе и оппоненту.

-Возьмите ваши карты на руку и отложите 7 карт оппонента, рубашкой вверх за пределы игровой зоны, эти карты будут считаться Рукой Оппонента и не используются до фазы подсчета очков. 

-Возьмите верхние 2 карты с колоды и положите их в ряд, создав Рынок.

-Возьмите верхнюю карту с колоды и положите её рядом, создав стопку Сброса.

Как же играть.

Этот вариант подразумевает игру с Оппонентом, с которым вы совершаете ходы по очереди. В свой ход игрок и оппонент будут выбирать карты из доступных и строить свои Арборетумы. 

Игра будет продолжаться до тех пор, пока Колода Добора не опустеет, после чего будет произведен подсчет очков.

ВНИМАНИЕ: Оппонент всегда будет делать первый выбор в игре. 

Выбор карт.

Процесс выбора карт будет отличаться между оппонентом и игроком.

ВНИМАНИЕ: Как только карта уходит из Рынка на её место приходит новая с Колоды Добора.

Оппонент: в ход оппонента будет совершаться выбор 1 карты из 3х доступных (2 карты на Рынке и 1 в стопке Сброса), либо верхняя карта с Колоды Добора.
Оппонент будет использовать следующий порядок приоритета в выборе карт:

-Карта с ценностью 8.

-Карта с ценностью 1.

-Карта которая подходит самому частому виду деревьев в его Арборетуме.

-Верхняя карта Колоды Добора.  

Если две или более карт доступны с ценностью 1 или 8 ничья разбивается следующим образом:

-Карта которая соответствуют самому частом виду деревьев в его Арборетуме. 

-Выбор игрока.

Карта, выбранная оппонентом, таким путём пойдет в открытую рядом с рукой оппонента – создавая его Арборетум. 

ВНИМАНИЕ: Арборетум Оппонента не должен быть специфически разложен. Я бы просто предложил бы выкладывать карты в ряд, чтобы игрок мог видеть все карты в Арборетуме оппонента, для наглядности группируя самый частый вид деревьев. 
-После того, как оппонент разместил карту в его Арборетуме, откройте верхнюю карту с Колоды Добора и положите её в стопку сброса, передав ход Игроку. 

ИГРОК: 

Игрок берет 2 карты по своему выбору из 4х доступных (2 карты на Рынке, верхняя карта колоды сброса, или верхняя карта Колоды Добора), и кладёт обе карты себе в руку. 

НАПОМИНАНИЕ: Как только карта ушла с Рынка, на её место приходит верхняя карта с Колоды Добора.

-Игрок размещает карту из руки в свой Арборетум следуя обычным правилам размещения.

-После добавления карты в свой Арборетум Игрок должен скинуть карту из руки в открытую в стопку Сброса.  

Когда Колода Добора закончится текущий игрок заканчивает свой ход, и игра переходит в фазу подсчета Очков.  

Подсчет Очков:

-Первое, что делает игрок, это открывает карты оппонента, которые в начале игры были отложены в закрытую, для того, чтоб подчитать очки за Арборетум по обычным правилам. (Рука оппонента используется для того, чтобы обнулить счет игрока по видам деревьев, как и в игре на 2 игрока – «Право на подсчёт аллеи названного вида получает игрок с наибольшей суммой карт этого вида. При равенстве все игроки с наибольшей суммой получают право на подсчёт.»).   

-Когда произведен подсчет за Арборетум игрока, переходите к подсчету очков за Арборетум Оппонента. 

Арборетум Оппонента считается по правилам:

1 Победное очко за каждую карту в Арборетуме Оппонента.

1 Победное очко за каждую карту, соответствующую самому частому виду в Арборетуме оппонента.

(ПРИМЕР: Если Клен самый частый вид в Арборетуме Оппонента и у него 5 карт Клена в его Арборетуме – то оппонент получает 5 победных очков.)

1 Победное очко за каждую карту в Арборетуме Оппонента ценностью 1.

2 Победных очка за каждую карту в Арборетуме Оппонента ценностью 8.

· Если вы хотите сделать игру ПРОЩЕ пропустите фазу открытия закрытой руки оппонента и обнуления Арборетума Игрока.

· Если вы хотите сделать игру СЛОЖНЕЕ до подсчета победных очков за Арборетум Оппонента добавьте карты их закрытой руки оппонента в его Арборетум.

Игрок с наибольшим количеством победных очков побеждает!
От переводчика:

Источник https://boardgamegeek.com/thread/2132669/unofficial-solo-variant-arboretum
Из уважения к работе автора оставлена оригинальная цветовая гамма. 

После нескольких партий добавил в правила некоторые уточнения, и выдержку из правил при подсчете очков.   

